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Problema 1 - Chip si Dale 100 puncte

Jucausele veverite Chip si Dale au facut provizii de iarna, adunand din padure alune pe care le-au
depozitat in n saculeti, numerotati de la 1 la n. Pentru a le imparti, Dale i propune lui Chip
urmatorul joc: alunele din saculetul n sa le goleasca in saculetul 1, peste cele de acolo, alunele din
saculetul n-1 sa le goleasca in saculetul 2, si asa mai departe; daca n este impar, Chip va primi
saculetul din mijloc cu toate alunele din el, iar daca n este par Chip va primi primul saculet din
mijloc cu toate alunele din acesta. Saculetii ramasi goi sunt eliminati din joc. Chip propune sa
continue jocul cu saculetii ramasi, pana cand in joc raman unul sau doi saculeti — acestia sunt
primiti de Dale.

Scrieti un program care determina:

e numarul de saculeti primiti de Chip precum si numarul total de alune primite;

e numarul de saculeti care 1i raman lui Dale si numarul total de alune ramase.

Date de intrare

Fisierul de intrare JOC. IN contine, pe prima linie, un numar natural n, reprezentand numarul de
saculeti si, pe a doua linie, N numere naturale, separate prin cate un spatiu, reprezentand, in ordine,
numarul de alune din fiecare saculet (de la primul la ultimul saculet).

Date de iesire
Fisierul de iesire JOC.OUT va Contine:
e pe prima linie, doud numere naturale, Separate printr-un spatiu, reprezentand, in ordine,
numarul de saculeti primiti de Chip si respectiv numarul de alune primite de Chip;
e pe a doua linie, doud numere naturale, separate printr-un spatiu, reprezentand, in ordine,
numarul de sdculeti ce 1i raman lui Dale si, respectiv, numarul de alune ramase lui Dale.

Restrictii si precizari
e 1<n<999, numar natural
e numarul alunelor din fiecare saculet este un numar natural din intervalul [1,1000]

Exemplu

JOC. IN JocC.ouT
10 2 42
101 7 8 10 12 20 9 3 12 1 50
Explicatie

Dupa prima golire a saculetilor, acestia vor contine 22 4 16 28 22 0 0 0 0 0 alune; fiind
10 saculeti, Chip primeste primul saculet din mijloc cu 22 alune. Saculetii goi ies din joc. Raman
n joc primii patru saculeti (restul fiind goi sau dati lui Chip).

Dupa a doua golire a saculetilor, acestia vor contine 50 20 0 0 alune; fiind 4 saculeti, Chip
primeste primul saculet din mijloc cu 20 alune. Saculetii goi ies din joc. Ramane in joc primul
saculet (restul fiind goi sau dati lui Chip).

Lui Dale i-a ramas primul siculet, deci jocul se opreste. In final, Chip a primit un total de 2
saculeti cu 22+20=42 alune, iar lui Dale i-a ramas un singur saculet cu 50 de alune.
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